http://psd.tutsplus.com/tutorials/illustration/how-to-create-a-fun-red-haired-boy-character/

Figuurtje tekenen

Tutorial Details : Photoshop CS3 - Beginner - 40 minuten

Stap 1
Nieuw document : 2000 x 2000 pixels met witte achtergrond.
[ New g
Name: Untitled4 [ oKk |
 Preset: Custom -
Size: |

Width: 2000 pixels
Height: 2000] Dpixels
Resolution: 72 pixels/inch

Color Mode: RGB Color v 8bit

Background Contents: White

v Advanced /’

| Delete Preset... |

Device Central...

Image Size:
11,4M
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Stap 2
Neem een nieuwe laag en maak een snelle schets van het figuurtje, gebruik daarvoor het Penseel, zet de
Vormdynamiek van het penseel aan in het palet Penselen.

Brush: ; v \Mode: Nbrmal v Opacity: 100% “»‘ Flow: | 100%3, %

P

Window >Brushes

=<

L
I} =

| Brushes x | Clone Soure | D
Brush Presets Size Jitter 0% :%
Brush Tip Shapse @
’ 1 Shape Dynamics] -} Control: Pen Pressure v AI
o= = ﬁ Minimum Diameter 70%
[ Scattering &l Q q]

Vertaling Gr
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Nieuwe laag, naam =
penseel kan werken.

Stap 3
"Colors" , de schets inkleuren, zet vormdynamiek weer uit, zodat je met een hard

. _ =
| Layers x | Channels | —
Normal + Opacity:| 100% | »
lock: [ 7+ @ Rl_lgg% > I

® ||| sketch

=2 fx, ®. 53 R @& .=

Vertaling Gr
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Stap 4

We voegen details toe aan het figuurtje, we beginnen met het hoofd.

Teken een cirkelvorm, optie staat wel degelijk op "Vormlagen'.

Dan met direct selecteren pijl op die vorm klikken om te bewerken.

Selecteer Pengereedschap en klik op die vorm om ankerpunten toe te voegen. Met ctrl + klik op de
ankerpunten kan je ze verplaatsen en aanpassen, met Alt + klik op een ankerpunt wijzig je de hoek.
Probeer op die manier de oren bij te tekenen.

- Muo|¢ fFuo@o\o- | @Duraw

Style: Nv Color:[:]

bx.

_[ Layers x [Channels_, l V.

Normal v 0pacity| 100% »I
‘ i 100% [
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Stap 5
Dubbelklikken op de rechtse kant van de laag om het laagstijlen venster te openen.

Voeg Schaduw binnen en Gloed binnen (modus = bedekken) toe.

Layer Style
Styles — Inner Shad
~ Structure

Blending Options: Default Biend Mode: pyipty g D
I} Exop Shidow Opaciy: (@ B %
A == Angle: @ 120 ° [V]Use Gicbal Light
[”] Inner Glow Distance: [} ° P
[7] Bevel and Emboss Cheke: [} %

[7] Conteur Sze: —— 122 e
"y -~ Inner Glow

~— Structure

Blending Options: Default Bend Mode: Overlay =
[7] Orop Shadow Opacty: —{}———— % %
[¥] Inner Shadow Nose: ()} o %
[] Outer Glow S
= 4 e o I
[7] Bavel and Emboss — Elements —

7] Contour Technique: softer v

7] Tedure Source: @) Center () Edge
7] Satin Choke: ((} - 0 %
IF] Cotor Overlay Sze: - a5 e
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Stap 6
Nieuwe laag, teken de blos op de wangen, gebruik een groot penseel, vervaag dan met Filter >

Vervagen > Gaussiaans Vervagen.

/ v | Brush: z v | Mode: Normal - Opacity: | 100% | * Flow: | 100% | » %

Gaussian Blur

(7] 100% [+

Radius: EERS pixels

Figuurtje tekenen - blz 6 Vertaling Gr



Stap 7
Zet nu even de laag onzichtbaar zodat we de ogen kunnen tekenen.

Witte cirkelvorm tekenen, desnoods grootte aanpassen met Ctrl + T voor vrije Transformatie.

| Layers x | Channels |

v | Opacity:| 100%

-__.:E]j"}'ﬂ F 10.0’—":;‘*

= f 0 ©. 0 &8 ¥

Stap 8
Geef de laagstijlen: Slagschaduw (lineair doordrukken), Schaduw binnen.

Sty — Drop Shad
— Structure
Blending Options: Default Slond Mode: |- e . -
1 Drop Shadow
[V] Inner Shadow
0 i Angle: ® 120 ° [V]use Global Light
[T Inner Glow 0
[ Bevel and Emboss Spmdxu 0o %
[7] contour See: 3 =
Sty ~— Inner Shad
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: Muikply < -
[ Orop Shadow %
o
&) e Angle: @ 120 ° [V]use Giobal Uight
[ Inner Glow Ostance: ([} 0
[7] Bevel and Emboss Cheke: [} 2 %
4 [7] Contour Seei ~———— 18 B
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Stap 9
Pupil tekenen en schaduw boven het oog.

Stap 10

Selecteer de drie lagen die iets met het oog te maken hebben en breng ze onder in dezelfde groep.
(Ctrl + G). Dupliceer de groep en zo bekom je een tweede oog. Ga naar Bewerken > Transformatie >
Horizontaal omdraaien. Dit tweede 0og op de juiste plaats zetten naar rechts.

st

| Layers x | Channels |

Vv

Pass Through v Opacity: 100% 8
lock: L] 7+ @ Fil: | 100% | »

9 82  Group 1 copy @

& e Lj Group 1

| ‘ Layer 8
- @ . Shape 1 x -
—
7 ; Lines
7 -
- Colors
9 Layer 0

= . 0O ®. 0O & 3
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Stap 11
Om de bril te tekenen begin je met een cirkel, gebruik het ovaal vormgereedschap. In optiebalk klik je

‘“Verwijderen uit vormgebied aan’ (-) en je tekent nog een cirkel binnenin de eerste cirkel. Om de plaats
van die tweede cirkel te wijzigen (als die niet onmiddellijk juist staat), Ctrl + klik op die tweede cirkel,
gebruik dan Ctrl + T voor vrije Transformatie om de grootte en eventueel plaats nog te wijzigen en klik
pas dan op enter toets om transformatie te bevestigen.

Style: N v Color: -

o @uol$ ¢mo@o\g-|eu@=a
3= -'

Figuurtje tekenen - blz 9 Vertaling Gr



Stap 12
Deze vormlaag dupliceren en boven het tweede oog zetten. De rest van de bril tekenen met
Pengereedschap, optie op Vormlagen.

- @0 DY E D Q \ &~ |@aordyoses [0 ™ & | § s [\] - coon [l
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Stap 13
Alle lagen met elementen voor de bril samenvoegen (selecteren en Ctrl + E). Volgende laagstijlen

toevoegen aan de bekomen laag: Gloed binnen, Schaduw binnen, Slagschaduw.

— Inner Glow
— Structure
Mm:mh Blend Made: Screen =
[”] Orop Shadow Opacity: () m %
[¥] Inner Shadow Noise: ()} y o5
[7] Outer Glow @)D OI = :I'I
[7] Bevel and Emboss Elements -
7] Contour Technique:  scfter Nl
F] Texture Scurce: (@) Center () Edge
] Satin Choke: (}————— 0 %
See: —(j——— 18 P%

[7] Color Overlay
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Stap 14
Mond tekenen met pengereedschap, geef bekomen vormlaag een Schaduw binnen.

\-~
tyles ~— Inner Shad
— Structure

] Drep Shadow Opacty: . Sl %

=

& =i Angh:@ 120 ° [V]use Global Light

7] nner Glow Dstance: (} - o px

[ Bevel and Embass Choke: (}————— 0 %
see: —()— 62 pi
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Stap 15
De tanden tekenen en dan als laagstijl Schaduw binnen geven. Beide tanden als aparte laagvorm.

Die laagstijl kan je kopiéren van de ene laag naar de andere door Alt + Ctrl toetsen vast te houden
terwijl je de laagstijl van de ene laag naar de andere versleept in het lagenpalet.

Maak uitknipmasker (Alt + Ctrl + G) tussen lagen met tand en laag met mond om de onnodige delen te
xerwijderen.

Layer Style.
® o Styles — Inner Shad
Structure
Blanding Options: Default Blend Mode: 7HUW v -
] Drcp Shadciw Opaciy: . -} - | [%
| =
W = O e
[7] Inner Glow: Distance: [} 0 px
| | ) Bevel and Emboss Choke: (}—————— 0 %
\\ ] Contour Soe )} ————— u px

~—— ® b ] Groupicopy

®|» B Grouwpt
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Stap 16
De neus tekenen, laagstijlen toepassen, niet vergeten van Globale belichting gebruiken uit te vinken:

Slagschaduw, Schaduw binnen (ik heb de laagvulling op 0% gezet).

< Drop Shadow
- Structure
; Blend Mode: Mukiply - IR
Opacty: - Q\ %
Angle:@ 0 ° [7]use Global Light
Distance: - 7
Spread: () 0 %
= Sze: ~(} 10 B
Py Inner Shadow
~ Structure
Blanding Opticns: Default Slend Mode: Mulbiply % -
¥] Drop Shadow Opaciy: 0} \ W %
) == Angh:@ 50 © [T]use Globa! Light
| ] Inner Glow Oistance: ('} =i px
] Bevel and Emboss Choke: (7} o %
[ Contour Sze: () 13 P

Stap 17

Nog wat sproetjes toevoegen op de wangen, gebruik weer ovaal vormgereedschap of penseel op
nieuwe laag.

Ouo| ¢ $Ec@o\ &~ | |(@ur @@ sve - coo:

o0~
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Stap 18

Het haar tekenen. Pen gebruiken, teken aparte lokken en voeg volgende laagstijlen toe:

Slagschaduw, Schaduw binnen, Gloed binnen.

Biend Mode: wuitply -
opacty: ————(}— 71 %
E Angh:@ 1z ° [J]use Global Light
Distance: (1} -0 P
Choke: (}———— 0 %
Szer (1} R
St ~ Inner Glow
~ Structure
Blending Options: Defaul Bland Mode: Ovistey: =
[+ Drop Shadow Opeceys e Srn.
[¥] Inner Shadow Nosa: [} @ %
[} Bavel and Embess ~ Element
[7] Contour Techniquer: st v
] Texdure Scurce: (@) Center () Edge
[l Satin MQ:O'—- 0 %
A & Szer (]} 117 X
Figuurtje tekenen - blz 15 Vertaling Gr



Stap 19
Als je kleine lokken tekent en dan de laagstijl van de vorige laag kopieert dan zal je zien dat die lagen

niet zo helder zijn als we het zouden willen. Pas de grootte aan van Schaduw binnen en gloed binnen.

Sa -~ Inner Shadow
~— Structure
Blending Options: Defauk Blend Mode: = -
[¥] Orop Shadow Opacly: . - s
=
7] Outes Glow Mc*:@ 113 ¢ [V]use Global Light
[¥] 1nner Giow Distance: () -0 px
[7] Bevel and Emboss N Choke: (}—— 12 %
‘ Szer ~(} FY R -
- Inner Glow
— Str
Blend Mode: O‘W hd
Opacy: —{} 3 %
Nosse: [} -~ 8 %
B | IR
Elements -
Technique: -
Source: (@) Center () Edge
~\<"°kf= 1} — %
Sowt p
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Stap 20
Ook wat lokken tekenen op lagen die onder de laag "hoofd" staan in het lagenpalet.

Stap 21
Wat details toevoegen aan de oren. Deze vormen tekenen met Pen gereedschap of penseel op een

nieuwe laag.
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Stap 22
Nog altijd je Pen gebruiken om de kledij voor ons manneke te tekenen: t-shirt, broekje.

Teken daarna de armen en handen.
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Stap 23

Nek tekenen in het kraagje van de t-shirt.

Aan armen/handen en nek volg

T

)4

s

ende laagstijlen toevoegen: Schaduw binnen, Gloed binnen.

x

Stk ~— Inner Shadow
~— Structure

Blanding Options: Default Blend Mode: auiply - l:
ElOrop Shadow opaciy: - e &
= = Anqle:@ 13 ° [V]use Global Light
[¥] Inner Glow Distance: (7} 0 23
7] Bevel and Emboss Choke: [} o %

[] contour Sze: — () 4% px

Layer Style 7
<t - Inner Glow -
— Structure

Blending Options: Default Biend Mode: o yerisy 5
] ey SO Opecty: () % %
(V| Inner Shadow Nose: [} o %
7] Outer Glow @[] ®f T
1 Inner Glow
7] Bavel and Emboss — Elements

] Contour Technique: gafter -

] Tesure Source: @) Center () Edge
Pl Choke: [} - 0 %
] Color Overlay o 0 a5 &
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Stap 24

Aan de t-shirt de laagstijlen: Schaduw binnen, gloed binnen met onderstaande instellingen.

Stap 25

Stvh — Inner Sha
Structure
M‘\’ Options: Default Blend Mode: Multiply = -
[7] Crop Shadow Opacity: o %
.

= Angb:@ 113 © [V]Use Global Light
[7] Inner Glow Distance: [} 0 o
[} Bavel and Embcoss Choke: (}——————— 0 %

[7] Conteur Sae: — 19 px
Styles — Inner Glow

Structure

Blending Options: Default Blend Mode: 6v e '
[”] Orop Shadow Opacity: o %

Outer Glow = —,
= ®[ of T
7] Bavel and Emboss ~ Elements

Fla 3 Technique: gofer -

[F] Texture Scurce: @) Canter () Edge
7] Satin Choke: D—. —o__ %
m T See: —{}——— 125 Px

...En voor de short: zelfde laagstijlen, andere instellingen.

e
Styles — Inner Shad
Structure
Blending Options: Default Blend Mode: Mulbo!y = -
S
§F) oxher ot Angle:@ 113 ° [V]use Global Light
[@] Inner Glow Distance: [} 0 px
[7'] Bavel and Emboss Choke: [} 0o %
- [F} Contour Sae: — 19 px
Styles — Inner Glow
N Structure -
Blanding Options: Default Blend Mode: Gyeriay E
[”] Orop Shadow Opacty: —(} o %
[¥] Inner Shadow Nose: (}———————— o %
Outer Glow = . -
E o[ o] [
[] Bavel 3nd Embess ~ Elements
[F] Centour Technique: gofter -
] Teture Source: @) Center () Edge
7] Satin Choke: (}—————— 0 %
A e Sget —(}——— 125 pX
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Stap 26
Voeg op een nieuwe laag schaduw toe aan armen/handen en aan de short.

Vervaag met Gaussiaans Vervagen (3-5px).
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Stap 27
Een mooi figuurtje op de t-shirt tekenen, Pen gebruiken.

Dan Penseel gebruiken om de stiksels toe te voegen. Gebruik verschillende lagen!

R

Stap 28
Zakje tekenen, uitknipmasker maken, Schaduw binnen en Gloed binnen geven.
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Styks — Inner Shadow
— Structure

Blending Options: Defauk Blend Mode: Mulbiply 2 -
[7] Orop Shadow Opacty: —(}———— 27 %
|
) = mm@ -188  ° [T]use Global Light
(V] Inner Glow Distance: ()} 12 o
[] Bevel and Emboss Cheke: () 0 %

[ Contour sae: —(}———— u P

b s o SO u
Styis — Inner Glow
~— Structure

Blending Options: Defauk Blend Mode: Ovcdav .
7] Orop Shadow et Q o %
V] Inner Shadow Noise: [} ° %
e e[ of T
[7] Bevel and Emboss — Elements

[7] Contour Technique: Softer -

[] Texture Source: @) Center () Edge
] Setn Cheke: [}————— 0 %
[7] Celor Overlsy Sewi 17 - L.

Stap 29
Ook op de short de stiksels aanbrengen.

[

g
:
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Stap 30
Teken een been, kopieer de laagstijl van de handlaag op deze laag met been.

Sokje en gympje tekenen, daarna de veter met Penseel.

e

=

&
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Stap 31

Schaduw binnen toevoegen aan sokken en veters. Een = mooie decoratieve streep op de gym schoen

plaatsen, uitknipmasker! Onderaan de schoen een zool tekenen.

Layer Style
Styles — Inner Shadow
~— Structure

ej.mwom: Default Blend Mode: puiinly =) -
[} Orop Shadow Opacity: L QO 3] o
.
= T Anghx@ 113 ° [V]Use Giobal Light
") Inner Glow Oistance: [} 0 px
[| Bave! and Embess Choke: (1} 0 %

[] Contour See: ————— 6 |
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Stap 32
Voor de zool onderstaande Slagschaduw en gloed binnen.

— (o —rTT =
= LayerStyle

~— Drop Shadow
e  Structure -
Biknding Options: Default Bland Mode: pgitiply =z -
T e A
[7] inmer Shadow P
I = Angb:@ 57 ® [[]Use Global Light
[ Inner Glow Oistance: [} 3 e
[] Bavel and Emboss Spreddi(}—————— 0 %
o s g 5
T —
‘Layer Style
— Inner Glow
e [ Structure -
Blknding Options: Default Blond Mode: Oy ertay Z
|¥] Drop Shadow Opactyi’ O H %
(] 1nner Shadow Neize: [} o %
Outer Glow P ~
B o[ of [
[] Bavel and Emboss [ Elements ——
9_:: = Technique: Softer -
] Texture Scurce: @) Center () Edge
] Sabin Choke: (}————— 0 %
[7] Color Overlay o LA |

Stap 33
Wat schaduw tekenen op de gym schoen, gebruik een grijze kleur. Wijzig voor deze schaduwlaag de
laagmodus in ‘Vermenigvuldigen’ en vervaag met Gaussiaans Vervagen.

~ *| Gaussian Blur

| Layers x | Channels | Styles |
Multiply + Opacity:| 100% | »

lock: [ &+ @

(7] 100%
Radius: 9%l pixels
{2
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Stap 34
Weer de stiksels aanbrengen. Onder de veters gaatjes tekenen. Penseel gebruiken.

Stap 35
Alle lagen van dit ene been groeperen, de groep dupliceren, horizontaal omdraaien.

Met verplaatsgereedschap dit tweede been goed plaatsen.
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Stap 36

De jongen is Kklaar.

Schaduw geven aan de jongen. Alle lagen in dezelfde groep onderbrengen, uitgenomen de
achtergrondlaag. De bekomen groep dupliceren en de kopie samenvoegen (Ctrl + E).

Op de samengevoegde laag: Afbeelding > Aanpassingen > Kleurtoon/Verzadiging (Ctrl + U),
Helderheid helemaal naar links zetten. De laag wordt zwart. Deze laag onder de groep "jongen” zetten.
Met vrije transformatie de schaduw vervormen.

Hue/Saturation
~ Edit: Master v |
Hue: 0
(l
Saturation: 0
: U
Lightness:
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Stap 37
De schaduw twee keren vervagen, de eerste keer met Gaussiaans Vervagen, de tweede keer met
Radiaal Vaag.

-

Gaussian Blur

(7] 100%
Radius: %1 pixels
1)

Radial Blur
vt 1 ——
< |
Blur Method:
@ Spin Blur Center
| : 1 Zoom ';,-..—-..-F:.:—.:—mh —\.—\.:‘-\.‘-\.\
7 -~ o~ -
s -~ -~ -~
s -~ ~ -~
Quallty: ;’/ﬂﬂ,:;—;—;—a:-.-.-\\-:\-\\-\\-\
() Draft p 5 g 3
- frr s rrranann RN
() Good f ’ < '
-~ f r . 1
'é' Best : R : - .- : - .- : Py
L L ' 4
L B ' 4
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Stap 38

Voeg een laagmasker toe aan de schaduwlaag, op dat laagmasker een lineair verloop van zwart naar
transparant. Laagvulling = 25%.

[l -~ ‘ ﬂﬂﬁ:ﬂ Mode: Normal v Opaciy: ‘ [T Reverse [V]C
L

. . - - X
| Layers x | Channels | styles | o=

Normal v Opacty:| 100% [ |

lock: [ 7+ @ Fil:| 250 [7]
:[ '—D |_

| Layer7 5]

=

=% Curves 2 a

P ] Group8copy2

9@ 1| 71|

» (3 Group 8 copy

u {] . Group 4 copy
Layer 0

i

Kl
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Stap 39
De schaduw weer wat bijkleuren: KIeurtoon/Verzadlgmg (Ctrl + V).

"Hue/Saturation —
— Edit; | Master 7
Hue: 18
-
@ [ Load... ]
Saturation: oz =
N
Lightness: /
@
[¥] Colorze

FEZ @ereview

Stap 40
De schaduw wat harder maken op die plaatsen waar de gympjes de grond raken.

Doe dit op een aparte laag, vervaag en kleur die aanpassing.

- - I
(=] 100%
Radius: pixels
—(}
e —1
'Hue/Saturation ,
£at, , Master v 7 )
i =
O
Saturation: 66 ( Load... |
a
Lightness: /
8
V] Colorze
A X2 Drreview
NN B

®
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